Amag: Ogrencilerin giinlik hayatta karsilastiklari
nesnelerdeki tasarim prensiplerini ve teknolojik

yenilikleri

kesfetmesi, analiz etmesi ve

degerlendirmesi.

Oyunlastirma Unsurlari:

1.

2.

Tasarim Puanlari: Her dogru tespit ve analiz
icin kazanilan puanlar.

Tasarim Dedektifi Defteri: Dijital veya basili
formatta, nesnelerin 6zelliklerini kaydetmek
icin kullanilan 6zel defter.

Yenilik¢gilik Siralamasi: Gruplarin kesif ve

analiz performanslarini  gdsteren liderlik
tablosu.
Rozetler: "Ergonomi Uzmani", "Estetik

Gozlemci", "iglevsellik Analisti" gibi.

Uygulama Siireci:

1. Hafta: Hazirlik ve Egitim

1.
2.

3-4 kisilik gruplar olusturulur.

Ogrencilere tasarim prensipleri (ergonomi,
islevsellik, estetik, surdurulebilirlik) hakkinda
temel egitim verilir.

Her gruba "Tasarim Dedektifi Kiti" (defter,
kalem, cetvel, buyuteg) dagitilr.

"Tasarim Ozelligi Kontrol Listesi" tanitilir ve
nasil kullanilacagi acgiklanir.

2. Hafta: Kesif Turu

1.

2.

Gruplar, okul icinde ve cevresinde 2 saatlik
bir kesif turu yapar.

Her 30 dakikada bir "Tasarim Merkezi"ne
donlp bulgularini paylasir ve yeni ipuglari
alirlar.

Ogrenciler bulduklari nesneleri defterlerine
cizer, Ozelliklerini not eder ve yenilikgi
yonlerini acgiklarlar.

Her nesne igin "Tasarim Ozelligi Kontrol
Listesi" doldurulur.

Tasarim Hazine Avi Etkinligi (7.A.1. Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum)

3. Hafta: Analiz ve Sunum

Gruplar bulgularini analiz eder ve sunum
hazirlar.

"Blyuk Tasarim Kesif Konferansi"
dizenlenir, her grup 10 dakikalik bir sunum
yapar.

Sunumlarda gizimler, notlar ve kontrol listeleri
kullanilarak nesnelerin tasarim 6zellikleri
aciklanir.

Sinif arkadaslarn ve o6gretmen, sunumlar
degerlendirir.

Degerlendirme Kriterleri:

1.

2.

Nesne Cesitliligi: Bulunan nesnelerin sayisi
ve cesitliligi.

Tasarim  Analizi:  Nesnelerin
Ozelliklerinin dogru ve detayli analizi.
Yenilikgi  Ozellik Tespiti:  Nesnelerdeki
yenilikgi 6zelliklerin belirlenmesi.

Sunum Kalitesi: Fikirlerin agik ve ikna edici
sekilde aktariimasi.

Takim Calismasi: Grup igi is birligi ve gorev
dagilimi.

tasarim

Odiiller:

En ylksek puani alan grup "Bas Tasarim
Dedektifi" unvanini alir.

Her 6grenci, projedeki roliine ve basarisina
gore 6zel rozetler kazanir.

Egitsel Deger:

1.

2.

Ogrenciler, gunliik hayattaki nesnelere
tasarim perspektifinden bakmayi 6grenir.
Analitik disinme ve problem ¢b6zme
becerileri geligtirilir.
Gozlem, c¢izim ve
guclendirilir.

Takim calismasi ve is bolimua kavramlari
pekistirilir.

Teknoloji ve tasarimin gunlik hayattaki rolu
hakkinda farkindalik artar.

sunum  becerileri
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